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Design, Fragetypen und Bewertung im Detail

Diese Anleitung erganzt die Spielleiter-Anleitung um einen genaueren Blick auf vier Bereiche, die dort nur kurz
gestreift wurden: die einzelnen Fragetypen mit all ihren Optionen, die Bewertungskategorien, den
Gewinnbereich und das Design inklusive Schriften- und Farbsystem. Jeder Abschnitt zeigt die jeweilige
Oberflache mit echten Beispieldaten.

¥ Diese Inhalte gelten fiir QuizPower und SurveyPower gleichermassen. Nutzt ihr SurveyPower,
siehe SurveyPower — Schnellstart fiir Admins fir die

Umfrage-Variante des Schnellstarts. Fir den moderierten Live-Modus (bei beiden Produkten
verfligbar, lizenzpflichtig) siehe das separate Handbuch

Live-Modus — als PDF herunterladen.

*(Live-Modus-Links sind noch Platzhalter, bis das Handbuch online steht.)*


file:///var/folders/kw/msp1q5p967n2wcy364smh66m0000gq/T/spielleiter-anleitung.md
file:///var/folders/kw/msp1q5p967n2wcy364smh66m0000gq/T/admin-schnellstart-surveypower.md
file:///var/folders/kw/msp1q5p967n2wcy364smh66m0000gq/T/%7B%7BLINK_LIVEMODUS_ONLINE%7D%7D
file:///var/folders/kw/msp1q5p967n2wcy364smh66m0000gq/T/%7B%7BLINK_LIVEMODUS_PDF%7D%7D

Fragetypen im Detail

Im Tab Fragen besteht euer Quiz aus einer Abfolge von ,Schritten®. Jeder Schritt hat einen Fragetyp, erkennbar
an seinem farbigen Badge in der Liste:

Dashboard  Users Stfentiich ® (0| Abmelden

Hier steht lhr Quizname! Auswertungen Live-Modus Zum Frontend

Aktiv  Noch 313 von 360 Tagen Pro

Ubersicht Aligemein Design Datenschutz Mehrsprachigkeit QR-Code Snapshots

Startseite Fragen Bewertungs- und Gewinnkategorien Gewinne
+ Schritt hinzufiigen

#  ouiz(AUSWAHL} Gehiipft wie gesprungen - aber welches dieser Tiere kann tatsdchlic.. * 4| X | %

#2 quiz (AUSWAHL)  Gehlpft wie gesprungen - aber welches dieser Tiere kann tatsdchlic... 17| + | X | | %

#3  ouiIZ(WERT) Unsere Hande sind echte Prazisionswerkzeuge. Doch wie viele Knoche... 1+ 4 X %
#4  ouiz(WerT) Unsere Hande sind echte Prazisionswerkzeuge. Doch wie viele Knoche... 1+ 4 X %
#5  ouIZ (AUSWAHL)  Was kann ein Quiz zusitzlich zum Spielspass erreichen? 4| X[ v
#6  PROMOTION  Fast geschafft! Bevor die letzten Fragen kommen noch eine Verschnauf... 1+ 4 X %
#7  UMFRAGE (AUSWAHL)  Kurze Umfrage: Wir wollen unserem neuen Tee noch eine neue ... 1+ 4 X %

#8 PROMOTION  Gleich kommt die letzte Frage. Es geht noch mal um Extrapunkte. Aufge... * 4 X %

#9  ouiZ (AUSWAHL)  Abschlussfrage: Seit wie vielen Jahren lauft Wer wird Millionar?” be... 4+ 4 X %

#10 PROMOTION  Vielen Dank fir die Teilnahme an unserem Musterquiz. Noch einmal weit... T 4| X]]|%

#11  UMFRAGE (WERT)  Wie zufrieden sind Sie insgesamt mit unserem Quiz (1-10)? T 4| x| %
#12  UMFRAGE (WERT)  \Was kOnnen wir an unserem Quiz noch verbessern? T X%
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Funf Typen stehen zur Auswahl. Die folgenden Abschnitte zeigen jeweils den vollstdndig ausgeklappten Editor.



Quiz Auswabhl

Klassische Einfachauswahl: beliebig viele Antwortoptionen, genau eine davon ist richtig. Felder: Fragetyp,
Punkte, optionaler Timer, Fragetext je Sprache, Antwortoptionen (per ,,+ Option hinzufigen® erweiterbar), die
richtige Antwort als Dropdown, eine optionale Erkldrung (erscheint erst bei der Auflésung) sowie ein optionaler
Medien-Upload zur Frage.

#2  auiz(AuswaHL)  Gehlpft wie gesprungen - aber welches dieser Tiere kann tatsdchlic.. 1+ 4 X %

Fragetyp QUIZ (AUSWAHL) ~ Punkte | 1 Timer (Sekunden) 30
Leer lassen fUr keinen Timer (5-300 Sek.)
Fragetext

m Gehiipft wie gesprungen - aber welches dieser Tiere kann tatséchlich nicht springen? (Mit Bild)

Antwortoptionen

@ 1 b

ﬂ Elefant

(S x
B «ete
+ Option hinzufiigen
Richtige Antwort (Deutsch)
Elefant v
Erklarung
Optionaler Text, der bel der Aufidsung angezeigt wird

ﬂ Richtige Antwort: Elefanten.
Elefanten kénnen nicht springen. Mit Bildern lassen sich Quizfragen besonders aufmerksamkeitsstark

Datei hochladen

bildschirmfoto-2026-09-17-um-14-50-13.webp

90 KB - 400x323

Datei léschen

Datei hochladen

JPG, PNG, GIF, MP4, MP3 — max. 10 MB




Quiz Wert

Statt Antwortoptionen gibt die teilinehmende Person eine Zahl ein (z. B. per Schieberegler). Zusatzlich zu
Punkten und Timer legt ihr Minimum, Maximum, Schrittweite und eine Toleranz (+) fest — liegt die Antwort
innerhalb der Toleranz um die richtige Zahl, gibt es noch anteilig Punkte statt eines kompletten Fehlversuchs.

#3 Quiz (WERT)  Unsere Hande sind echte Prazisionswerkzeuge. Doch wie viele Knoche... ™ | X | % |

Fragetyp QUIZ (WERT) v Punkte 1 Timer (Sekunden) 45

rlkalman Tim (85=20
Kelnen 1imear 1a—all

Fragetext

m Unsere Hande sind echte Prazisionswerkzeuge. Doch wie viele Knochen stecken eigentlich in einer Hand?
(Schatzfrage)

Minimum Maximum Schrittweite Toleranz (+) (Zahlenwert)

5 40 1 0

Richtige Antwort (Zahl)

27

Erklarung

Optlonale
Lptl

ﬂ Richtige Antwort: 27.
Eine menschliche Hand besteht aus 27 Knochen: 8 Handwurzelknochen, 5 Mittelhandknochen und 14

[ 1 T—p—— T P S——

Datei hochladen

Datei hochladen




Promotion

Eine reine Zwischenfolie ohne Bewertung — ideal fiir eine Verschnaufpause, einen Sponsoren-Hinweis oder eine
kurze Anklindigung zwischen den Fragen. Felder: Teaser-Bild, Teaser-Text und eine optionale Dauer
(Sekunden) fir den automatischen Sprung zur nachsten Frage (leer = Teilnehmende klicken manuell weiter).

#6 PROMOTION  Fast geschafft! Bevor die letzten Fragen kommen noch eine Verschnauf... T +voX % |
Fragetyp PROMOTION b
Teaser-Bild

bildschirmfoto=-2026-09-16-um=11-52-14.webp

76 KB - 297%296

Datei I6schen

Datei hochladen

Teaser-Text

ﬂ Fast geschafft! Bevor die letzten Fragen kommen noch eine Verschnaufpause. Kennen Sie schon unser
neues Produkt? (Hier kdnnte jetzt Ihr Produkt stehen: Product-Placement)

Dauer (Sekunden)

Leer lassen fr manuelles Welterklicken, sonst automatischer Sprung zur nachsten Frage




Umfrage Auswahl

Sieht aus wie ,,Quiz Auswahl”, vergibt aber keine Punkte — gedacht fiir reine Meinungsabfragen, die getrennt in
der Umfrage-Auswertung erscheinen. Zuséatzlich verfugbar:
¢ Mehrfachauswahl erlauben — Teilnehmende kénnen mehr als eine Option ankreuzen.

¢ Freitextoption hinzufiigen — erganzt eine ,,Sonstiges“-Option mit eigener Beschriftung und wahlbarem
Feldtyp (einzeilig/mehrzeilig).

#7  UMFRAGE (AUSWAHL)  Kurze Umfrage: Wir wollen unserem neuen Tee noch eineneue... 4 4 X &

Fragetyp Umfrage Auswahl Timer (Sekunden)

Fragetext

ﬂ Kurze Umfrage: Wir wollen unserem neuen Tee noch eine neue Geschmacksrichtung geben. Welche
fanden Sie am besten?

Antwortoptionen

1
B Mango

5
ﬁ Waldbeere

+ Option hinzufligen
Mehrfachauswahl erlauben

Freitextoption hinzufligen

Beschriftung der Freitextoption

ﬂ Anderer Geschmack

Feldtyp Mehrzeilig ~

Datei hochladen

bildschirmfoto-2026-089-17-um-15-32-37.webp

70 KB - 303%298

Datei laschen

Datei hochladen

JPG, PNG, GIF, MP4, MP3 — max. 10 ME




Umfrage Wert

Ebenfalls unbewertet, aber flexibler als ,,Quiz Wert“: Uber Eingabetyp wahlt ihr zwischen ,,Zahlenwert
(Schieberegler)“, ,Zahlenwert (Eingabe)” und ,,Freitext”.

Bei den beiden Zahlenwert-Varianten legt ihr wie gewohnt Minimum/Maximum/Schrittweite fest:

#11  UMFRAGE (WERT)  Wie zufrieden sind Sie insgesamt mit unserem Quiz (1-10)? || X || %
Fragetyp Umfrage Wert v Timer (Sekunden)
Leer lassen f 300 Sek.)

Fragetext

ﬂ Wie zufrieden sind Sie insgesamt mit unserem Quiz (1-10)?

Eingabetyp Zahlenwert (Schieberegler) v
Minimum Maximum Schrittweite
1 10 1

Datei hochladen

Datei hochladen

JPG, PNG, GIF, MP4, MP3 — max. 10 MB

Bei ,Freitext” entfallen die Zahlenfelder zugunsten von Feldtyp (einzeilig/mehrzeilig) und einer Pflichtfeld-
Option:

#12  UMFRAGE (WERT) \Was kbnnen wir an unserem Quiz noch verbessern? 1 X || % |

Fragetyp Umfrage Wert v Timer (Sekunden)
Leer lassen f 300 Sek.)
Fragetext
E Was kdnnen wir an unserem Quiz noch verbessern?
74
Eingabetyp Freitext v
Feldtyp Mehrzeilig ~
[ Pfiichtfeld
Datei hochladen
Datei hochladen

JPG, PNG, GIF, MP4, MP3 — max. 10 MB




Bewertungskategorien im Detail

Im Tab Bewertungs- und Gewinnkategorien legt ihr fest, welche Gesamtpunktzahl zu welcher Endkategorie
fahrt. Jede Kategorie besteht aus:
¢ Kategorie-ID — ein kurzes internes Kirzel (max. 4 Zeichen)
¢ Min./Max. Punkte — der Punktebereich, der auf diese Kategorie zutrifft
¢ Bezeichnung und Beschreibungstext je aktiver Sprache
o Kategoriebild (optional, je Sprache)
Kategorie-
D Min. Punkte Max. Punkte

TIER_@ 0 1 %

Bezeichnung
m Du bist ein Quiz-Neuling

Beschreibungstext

E Da ist noch Luft nach oben! Aber du hast Gllck: Wir verlosen unsere sensationellen Preise unter allen
Teilnehmenden. Deine Chance auf die goldene Blroklammer ist also noch absolut intakt.

Kategoriebild

bildschirmfoto-2026-09-17-um-20-07-59.webp

Datei I6schen

Bild hochladen
Am Fussende der Liste zeigt euch eine Live-Vorschau, welche Kategorie zu welcher Beispielpunktzahl gehdrt —
praktisch, um Liicken oder Uberlappungen zwischen den Punktebereichen sofort zu erkennen:

Vorschau: Verschau: O Punkte — tler_0_1— Du bist ein Quiz-Neuling

Vorschau: 6 Punkte — tier_6_10 — Du bist der Quiz-Champion Vorschau: 12 Punkte — keine Kategorie



Gewinne im Detail

Im Tab Gewinne verwaltet ihr die Preise, die auf der Startseite als Popup verlinkt werden, sobald mindestens ein
Preis erfasst ist. Ganz oben legt ihr ein Hauptbild fest (erscheint im Gewinne-Popup zuoberst) sowie die
Bildgrésse der Einzelbilder (Klein/Gross) fir die Preisliste darunter:

Dashboard  Users Gffentiich ® ||| Abmelden

Hier steht lhr Quizname! Auswertungen

Live-Modus Zum Frontend

Aktiv Noch 313 von 360 Tagen

Ubersicht Allgemein Design Datenschutz Mehrsprachigkeit QR-Code Snapshots

Startseite Fragen Bewertungs- und Gewinnkategorien Gewinne

Hauptbild

bildschirmfoto-2026-09-17-um-15-26-49.webp

Datei Ischen

Bild hochladen

Bildgrésse der Einzelbilder
@ Klein () Gross

_ Die Biiroklammer in Gold || % || x

o DO e R T - VO

Jeder Preis in der Liste zeigt sein eigenes Bild, Rang, Bezeichnung und Beschreibung, dazu Sortierpfeile und ein
eigenes Bild-Upload-Feld:



Dashboard Users Offentlich m ® 0 Abmelden

Hier steht Ihr Quizname! Auswertungen | Live-Modus || Zum Frontend

Aktiv - Noch 313 von 360 Tagen

Ubersicht ~ Allgemein  Design  Datenschutz  Mehrsprachigkeit ~ QR-Code  Snapshots

Startseite  Fragen  Bewertungs- und Gewinnkategorien  Gewinne

Hauptbild

bildschirmfoto-2026-09-17-um-15-26-49.webp

Datei lschen

Bild hochladen

Bildgrosse der Einzelbilder

Kiein () Gross

Die Biiroklammer in Gold M EYE”
Ein glinzendes Meisterwerk fir Ordnung mit Stil.

bildschirmfoto-2026-
09-17-um-15-26-49. webp

Datei laschen

Bild hochladen

Der Bleistiftspitzer in Bronze + A%

Falls der Alltag zu stumpf wirkt gibt es als dritten Preis ein echter
Klassiker, damit Sie Ihre Ideen im Team nachspitzen kénnen.

bildschirmfoto-2026-
09-17-um-15-26-58. webp

Datel laschen

Bild hochladen

+ Preis hinzuflgen

Uber das Stift-Symbol &ffnet sich darunter ein Bearbeiten-Formular fiir Rang, Bezeichnung und Beschreibung:

Rang 1

Bezeichnung

B3 oie sirokiammer in Goid

Beschreibung

ﬂ Ein glanzendes Meisterwerk fir Ordnung mit Stil.



Design im Detail

Der Tab Design ist in vier aufklappbare Bereiche gegliedert, dazu eine Live-Vorschau am Ende.

Logo

Bild-Upload (PNG, JPG, WebP oder SVG) mit Position (oben/unten, links/mitte/rechts) und Grésse relativ zur
Seitenbreite (5-50 %).

~ Logo

Logo

6fdlefl15-8fcd-4aa7-bcaf-a63adf70bb94.webp
93 KB

Datei I6schen

Datei hochladen
PNG, JPG, WebP oder SVG.
Position vertikal Position horizontal
@ Oben () Unten @ Links () Mitte () Rechts
Grisse — 30%
-_——

Brelte des Logos relatlv zur Seltenbreite (5-50%).



Schriften

Vier Schriftquellen stehen zur Wahl. Google Fonts bietet eine durchsuchbare Liste mit Live-Vorschau des
gewadhlten Fonts:

- Schriften

Schriftquelle

() Systemschrift @ Google Fonts () Adobe Typekit () Eigener Upload

Schriftart
Schrift suchen... Aktuell: Open Sans
Inter Sans-Serif
Roboto Sans-Serif
Open Sans Sans-Serif
Lato Sans-Serif
S s b .

Das schnelle Quiz fordert jeden Spieler.
Aa Bb Cc 0123

Schriftgrosse Basis — 20px
-

Beelnflusst die Schriftgrésse im Spieler-Frontend. Standard: 16pX.

Adobe Typekit verlangt eine Kit-ID plus den exakten Schrifthamen aus eurem Typekit-Projekt:

~ Schriften

Schriftquelle

() Systemschrift () Google Fonts (@ Adobe Typekit () Eigener Upload

Kit-1D Schriftname
abcldef2 Open Sans

Schriftgrésse Basis — 20px
L= ——————— ]

Beeinflusst die Schriftgrésse Im Spieler-Frontend. Standard: 16px.

Eigener Upload erwartet zwei WOFF2-Dateien (Regular und Bold, je max. 500 KB) — beide Schnitte werden
benétigt:



- Schriften

Schriftquelle
() Systemschrift () Google Fonts () Adobe Typekit (@ Eigener Upload

Schriftname
Open Sans
Regular (400) Bold (700)
Datei hochladen Datei hochladen

We

WOFF2, max. 500 KB pro Datel. Belde Schnitte werden bendtigt.
Schriftgrosse Basis — 20px

Beeinflusst die Schrifigrésse Im Spleler-Frontend. Standard: 16px.

In allen vier Fallen (inkl. ,,.Systemschrift®) lasst sich zusétzlich die Schriftgrosse Basis einstellen, die die
Grundschriftgrésse im Spieler-Frontend steuert (Standard: 16px).



Hintergrund

Ein Hintergrundbild lasst sich zuschneiden oder einpassen, vertikal/horizontal ausrichten und tber eine Overlay-
Farbe mit einstellbarer Deckkraft abschwachen, damit Text dariiber lesbar bleibt. Ein Weichzeichnen-Regler
weicht ausschliesslich das Hintergrundbild selbst, nicht den Gbrigen Seiteninhalt.

+ Hintergrund

Hintergrundbild

bildschirmfoto-2826-09-17-um-16-13-85.webp
Datei I6schen

Datei hochladen

Darstellung

@ Ausfiillen (zuschneiden) () Einpassen (ganzes Bild)

Ausrichtung vertikal Ausrichtung horizontal

() Oben (@ Mitte (O Unten () Links @ Mitte () Rechts

Overlay-Farbe
B #2a2f9c
Overlay-Deckkraft — 36%

—

Weichzeichnen — 6px

—



Farben

Neun einzelne Farbtoken steuern das gesamte Erscheinungsbild — von Button- und Akzentfarbe tber
Hintergrund- und Textfarben bis zur Farbe fur falsche Antworten:

~ Farben
Buttons und Akzente Hlntetgrunafarne Titel- und Fragefarbe Hlntefgrundfarne Farbe flr falsche
Erkidrung und Elemente  Antworten
I #eecato4 I #100e45 ]| #Ffffff [] #e3e6ed B #dc2626
Button Textfarbe Textfarbe Textfarbe Sekundar Textfarbe Erklarung
] #ecfffe || #reeree ] #FFffef B #25282e

Live-Vorschau

Ganz unten im Design-Tab zeigt eine Live-Vorschau sofort, wie Logo, Schriften, Hintergrund und Farben im
Spieler-Frontend zusammenwirken — inklusive Beispielen fur Einfachauswahl, Schieberegler und Timer:

Button Textfarbe Textfarbe Textfarbe Sekundar Textfarbe Erkidrung

[] #ecfffe ]| #ffffff [ #ffffff I #25282e

Beispieltitel
Beispieltext in Grundschrift

Sekundarer Mustertext (gedampft)

. EINFACHAUSWAHL I SCHIEBEREGLER
2 ®
3 =

Antwort B (ausgewahlt) l

Beispiel-Erklarung zur richtigen Antwort.

Startseite Fragen Bewertungs- und Gewinnkategorien Gewinne



Datenschutz im Detail

Im Tab Datenschutz hinterlegt ihr die Angaben, die automatisch in eure AGB-/ Datenschutz-Vorlage einfliessen
— jene Vorlage, die Teilnehmende vor dem Start eures Quiz per Checkbox akzeptieren missen. Felder:

¢ Firma und E-Mail — Pflichtfelder.
e Adresse — Pflichtfeld, zweizeilig (Strasse/Nr., PLZ/Ort).

¢ Ansprechperson und Land — optional.

Dashboard Users Offentlich @D Abmelden

Hier steht Ihr Quizname!

Auswertungen Live-Modus Zum Frontend

Aktiv Noch 313 von 360 Tagen

Ubersicht Allgemein Design Datenschutz Mehrsprachigkeit QR-Code Snapshots
Firma *
Muster Freizeit AG

Ansprechperson

Nadja Keller
E-Mail *
info@muster-freizeit.example

Adresse *

Bahnhofstrasse 12
8001 Zirich

Land

Schweiz

Startseite Fragen Bewertungs- und Gewinnkategorien Gewinne

Ohne Firma, E-Mail und Adresse lasst sich das Quiz nicht speichern — der Speichern-Button meldet dann einen
Validierungsfehler. Die Vorlage selbst (Wortlaut der AGB/Datenschutzbedingungen) legt euer Anbieter zentral

fest; ihr befllt hier nur die individuellen Firmen-Angaben, die automatisch an den passenden Stellen im Text
eingesetzt werden.



Snapshots im Detail

Im Tab Snapshots sichert ihr den aktuellen Stand eures Quiz — Fragen, Bewertung, Texte und alle
dazugehorigen Mediendateien — als herunterladbares Archiv, das sich spéater wiederherstellen lasst. Praktisch
z. B. um einen bewahrten Stand vor grésseren Anderungen festzuhalten oder mehrere Event-Varianten
desselben Quiz griffbereit zu haben.

Dashboard Users Gffentlich @O Abmelden

5 . Snapshot Vor Layout-Anpassungen”
Hier steht Ihr Quizname! Auswertungen Live-h Y erstellt.

Aktiv Noch 313 von 360 Tagen

Ubersicht Allgemein Design Datenschutz Mehrsprachigkeit QR-Code Snapshots
Neuer Snapshot Importieren
Vor Layout-Anpassungen DESIGN o4 x
Sicherung vor dem Feinschliff des Quiz.
Musterquiz DESIGN  EINSTELLUNGEN TANDAR o &

QuizPower Musterquiz

Startseite Fragen Bewertungs- und Gewinnkategorien Gewinne

Neuer Snapshot: Name (Pflicht) und eine optionale Beschreibung, dazu zwei Checkboxen — soll das Design
(Logo, Hintergrund, Farben) und sollen die Einstellungen (Anzeigeoptionen, Spielmodus & Anmeldung,
Datenschutz) mit gesichert werden. Ohne beide Haken enthalt der Snapshot nur Fragen, Bewertung und
Gewinne.

Jeder Snapshot in der Liste zeigt sein Erstellungsdatum, Badges fiir eingeschlossenes Design/ Einstellungen
sowie Buttons zum Herunterladen und Léschen. Ein vom Anbieter bereitgestellter Standard-Snapshot kann
zusatzlich erscheinen — er dient als Ausgangspunkt und lasst sich nicht I6schen.

¢ Wiederherstellen ersetzt den kompletten aktuellen Stand eures Quiz durch den gewahlten Snapshot — das
kann nicht rickgangig gemacht werden. Vor jeder Wiederherstellung wird deshalb automatisch ein
Sicherungs-Snapshot des bisherigen Standes angelegt, falls ihr zurlick misst.

¢ Importieren ladt eine Snapshot-Zip-Datei hoch, z. B. von einer eurer anderen Instanzen. Sie landet zunachst

nur als weiterer Eintrag in der Liste — angewendet wird sie erst, wenn ihr sie anschliessend Gber
»Wiederherstellen" auswanhlt.



Users im Detail

Uber den Reiter Users im Header (neben ,Dashboard") verwaltet ihr die Zugénge aller Spielleiter-Konten dieser
Instanz — nicht zu verwechseln mit den Tabs eurer Quiz-Einstellungen, sondern ein eigener, quizunabhangiger
Bereich fir Login-Zugénge.

Dashboard Users @ Abmelden
Spielleiter verwalten Neuen Spielleiter anlegen
NAME / E-MAIL STATUS AKTIONEN
Anna Brunner o Bearbeiten |  Passwort zurilcksetzen

spielleiter@example.com

Sandra Keller Aktly Bearbeiten | Passwort zur(cksetzen | | Loschen
sandra.keller@example.com

Marco Rossi Inaktiy Bearbelten Passwort zurlicksetzen Léschen
marco.rossi@example.com

Die Liste zeigt zu jedem Konto Name (bzw. E-Mail, falls kein Anzeigename gesetzt ist), den Status
(Aktiv/Inaktiv) sowie drei Aktionen: Bearbeiten, Passwort zuriicksetzen und Léschen. Ein Spielleiter kann so
auch die Konten anderer Spielleiter verwalten — die eigene Zeile ist von ,Léschen" ausgenommen (Button
deaktiviert), damit sich niemand versehentlich selbst aussperrt.

Uber Neuen Spielleiter anlegen oben rechts 6ffnet sich das Anlage-Formular: E-Mail-Adresse und Passwort
(mind. 8 Zeichen) sind Pflicht, der Anzeigename ist optional und erscheint anschliessend anstelle der E-Mail in
der Liste sowie beim Login (der Login akzeptiert wahlweise E-Mail oder Anzeigename).



Dashboard Users @ Abmelden

+ Zuriick zur Liste

Spielleiter anlegen

E-Mail-Adresse *

thomas.meier@example.com

Anzeigename

Thomas Meier

Passwort *

Abbrechen Neuen Spielleiter anlegen

Uber Bearbeiten in der Liste &ffnet sich derselbe Formaufbau fiir ein bestehendes Konto — zusétzlich mit der
Checkbox Konto aktiv: deaktiviert ihr ein Konto, kann es sich nicht mehr einloggen, bleibt aber erhalten (kein
Datenverlust, jederzeit reaktivierbar). Das Passwort selbst wird hier nicht angezeigt oder gedndert — dafir gibt
es in der Liste den separaten Button ,Passwort zurlicksetzen", der ein neues Passwort abfragt und sofort setzt.



Dashboard Users @ Abmelden

+ Zuriick zur Liste

Spielleiter bearbeiten

E-Mail-Adresse *

sandra.keller@example.com

Anzeigename

Sandra Keller

Konto aktiv

Abbrechen Gespeichert
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